光と闇のクライマックスへと向かうために 


KINGDOM HEARTS 瓜 


キングダムハーツ m ファーストブレス 









『キングタムハーツ』シリーズの最新作にして、 

ソラを主人公とした"ダークシーカー編”の最終作、『キングダム八ーツ瓜』が発売! 
すべてがつながるとき、ソラたちとマスター • ゼアノー トとの戦いは 
どのような結末を迎えるのだろうか 一 


〇 


ソラとつながる人々や世界について、「目覚めの力」を取り戻すために必要な知識など、 
終幕を見届けるべく旅立つ人々のために、この一片の書を贈ろう。 


キングダム八ーツ m 

• PS 4 •発売中 （2019 年1月25日） # RPG 參スクウェア.エニックス 

• ¥8,800 (+ 税)' DL 版：¥9,504 (税込)、 

キングダムハーツインテグラムマスターピース (-^1) :¥18,333 (+ 税） 

キングダムハーツインテグラムマスターピース DL 版：¥16,848 (税込） 

※レパッケージ版はスクウェア • エニックス e - STORE 専売です。 















ある日“キーブレード”という鍵型の剣を手にした少年ソラは、 
離ればなれになってしまった親友のリクとカイリを取り戻すため、 
王様（ミッキー）の命を受けたドナルドとグーフィーと共に旅に出た。 
世界を救うためには、光と闇の両方の世界から鍵をかける必要があり 
親友のリクは闇の世界に残る選択をした。 


世界で暗躍する“观機関”という組織は、 

世界の心、人の心の集合体ともいわれている 
“キングダムハーツ”の完成のために必要な 
キーブレード”を持つソラの前に何度となく立ちはだかり 


王様とリクは歴戦のキーブレード使いの居場所を探し始め、 
ソラ、ドナルド、ダーフィーの3人は「目覚めの力」を取り戻すために 
再びさまざまなディズニーのワールドを駆けめぐって行くのだった。 









来 


師弟 

イエン•シッド 


来 

ここでは、 『 KHffl 』 の物語に大 Nk 

きく絡む主要人物たちを紹介。キ 
ャラクター同士の関係性を確認し、 

シナリオへの理解を深めよう。 


の 

旅 

の 

仲 

問 


米 


Lnaracter umde 




ディズニーキャッスル 


デステイ ニーア イランド 


No .8 アクセル 

▲□クサスの親友。一度は消滅し 
たが、その後••リア”とい〇名の 
人間に戻 D 、 ソラに力を貸す。 


賢者アンセム 

▲心の研究の第一人者であ0、か 
つて6人の弟子に裏切られた賢者。 


N 0.14 

シオン 

4機関の14番目の 
メンバーとして加 
わった少女。〇ク 
サス同様、キープ 
レードを扱える。 


No .9 デミックス 


」 

か 

つ 

て 


■ J クニレプリカ 

▲ヴィクセンによって生み出され 
た、リクそっくりのレプリカ人形。 


マレフイセント 

◄ソラたち キープ 
レード使いと何度 
も衝突してきた魔 
女。本作でも怪し 
い動きを見せる。 



◄行く先々で悪事 
を働 < やっかい者。 
マレフイセントと 
組んで行動するが、 
空回りが目立つ。 



ナミネ 


▲カイリと深い関係がある少女。 
ソラの記憶を操作する力を持つ。 


▲ディズニーキャッスルを 
治める王。卓越したキープ 
レードの使い手でもある。 



►チップとと 
もにグミシッ 
プの整備を担 
当。こちらは 
歯が2本ある。 


N 0.13 ロクサス 

▲ソラと深い結びつきを持つ少年。 
自分の正体への疑念から機関を離 
れることになる。 


No .7 

サイクス 

►機関の副官を務 
める青年。アクセ 
ルとは人間時代に 
親友同士だったが、 
のちに決裂する。 


カイ U 


►ソラとリクの 
幼なじみの少女。 
純粋な光の心を 
持つ“セブンブ 
リンセス"の1 
人で、本作では 
キーブレードを 
手に活躍する。 


ソラ 

► KHIS ,: の 
主人公。キープ 
レードの使い手 
として過去二度 
も世界を救い、 
本作では闍の勢 
力との最終決戦 
に立ち向か〇。 


■ J ク 

►ソラの親友。 
かつては自分の 
身に潜む閫に苦 
悩していたが、 
多<の戦いをへ 
て克服し、キー 
ブレード使いと 
して新たな旅に 
出る。 




ドナルドダック 


►ディズニーキヤ 
ツスルの王宮魔導 
土。過去数度にわ 
たつてソラと一緒 
に旅に出る。本作 
でも自慢の魔法で 
ソラを助ける。 

グーフイー 


►心優しい' ディ 
ズニーキャッスル 
の王宮騎士隊長。 
ドナルドと一緒に 
ソラと旅をしてき 
た仲で、3人のム 
ードメーカー。 

ジ5ニー 


►ソラとの冒険を 
••ジミニーメモ- 
と して記録する、 
コオ□ギの紳士。 

本作でも、よ0パ 
ワーアップしたメ 
モの作成に努める。 





Malefuent 

蠔 


黒い箱を探す 

▼不思議な塔に住む偉大な魔法使い。 
王様を鍛え上げた師匠でもある。 



深い繋がり 


かつての親友 


ソラの記憶にかかわる 


▼ノリが軽 <、表情が ▼常に余裕を漂わせ、 
nan □変わつてつか、賭け事になると全力で 
みどころがない若者。•挑むギヤンブラ I 。 
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深 s 繫がり 


King Mickey 



▼忘却の城を管理する ▼機関の紅 I 点。マ— 
ヤ 実力者。裏で機関への ル—シヤと手を組み、 

ぐン反逆をち < ろんでいた。-^機関の乗つ取 D を図る。 


シ 

ク 

ラ 

2 
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ヴアニタス 


► 


肉体を奪われる 


ヤング•ゼアノー 


マスター •ゼア ノー ト 

▲これまで描かれた物語の黒幕。キー 
ブレード戦争を起こすため、“7つの 
光”と“13の闇”をぶつけよ〇とする。 


ノ M 機関 

No . l ゼムナス 


十 


テラ=ゼアノー ト 

▲過去の戦いで、マスター • ゼア 
ノー トがテラの肉体を奪った姿。 


リクの データを もとに 
生み出す 


No .5 

レクセウス 

◄筋骨隆々の見た 
目にふさわしい武 
人。寡黙な性格で、 
必要最小限の言葉 
しか語らない。 


No .3 
ザルデイン 

◄独特な髪型が特 
徴の大男。精神攻 
撃を得意とし、弱 
みにつけこんで相 
手を操ろうとする。 


No .4 
ヴィクセン 

◄データ取集と実 
験を好む研究者。 
優れた頭脳の持ち 
主だが、プライド 
が高 < 非常に短気。 



No .2 
シグ バール 

◄機関の古参メン 
バーの1人。人間 
だった頃から、マ 
スター • ゼア ノー 
卜に加担している。 


マスター•エラクウス 

▲テラたち3人の師匠。兄弟子の 
マスター • ゼア ノー トとは、信念 
の違いから過去に衝突している。 


来 

来 

旅立ちの地 


米 


ヴェントウス 


イエンツォ 

◄ゼクシオンが人 
間に戻った姿。心 
を染めていた闇は 
消え、 KH 1 II 
ではソラに積極的 
に協力してい<。 

No .6 

ゼクシオン 

◄ていねいな言葉 
づかいで話す青年。 
自分の手を汚さす' 
に物事を動かそろ 
とする一 面が ある。 




アンセム 


▲テラ=ゼアノー トが、心を捨て 
たことで誕生した八ートレス。 


消息を追う 


テラの肉体を奪った姿 



▲メンバーにはマスター • ゼアノートの心が注がれ 
ており、いわば“13人のゼアノー ト”と呼べる。 



▲ヤング•ゼアノー ト、アンセム、ゼムナスの3人 
は、とくに代表的なマスター•ゼアノー トの分身だ。 


•真 XI 機関 

マスター • ゼア ノー トと、その分身から 
なる "13 人の闇の探究者”たち。ソラたち 
“7人の光の守護者”とぶつかることで、 
キーブレード戦争再来のカギとされる“; ( 
ブレード”を生み出そうとしている。 


来 


来 


キーブレード戦争をもくろむ 
0 M マスタ-•ゼアノ—卜とは 9 

伝説のキーブレード戦争を起こし、世界 
を闇で覆わんとするマスター • ゼアノー ト。 
彼に関するキーワードをチェックしよう！ 



▲マスター • セアノートは少年時代からキーブレー 
ド戦争に興味を抱き、今にいたるまで暗躍してきた。 

_マスター • ゼア ノー トの分身 
マスター • ゼアノー トの本来の姿は老人 
だが、若き日の自分や、ハートレスやノー 
バディとなった自分など、さまざまな分身 
が存在する。これらの分身たちは“13の 
闇”として、ソラの前に立ちはだかる。 


ヴェントウスから作り出す 


ア 

ク 

ア 


Aqua 


▼正義感の強い、生真面目なキ—ブ 
レード使い。マスタ！ゼアノ I 卜 
の策略に八マ〇、肉体を奪われる。 



▼テラ=ゼアノ I 卜が心を捨てた 
際に、同時に生まれたノーバデイ。 
かつて XI 機関を率いて暗躍する。 


▼師からキ—ブレ—ドマスタ—とし 
て認められた、心強き女性。友を救 
〇ため、闇の世界に落ちる。 


▼ヴェントウスの心から取〇出 
された闇が具現化した存在。 


▼マスタ！セアノ—卜の青年 
時代の姿。時を超える力を持つ。 


Young Xehanort 

i ' 


▼キ—ブレ—ドマスタ—を目指して 
修行を積む少年。かつての戦 S をへ 
て、現在はある場所で眠〇につ<。 



兄弟弟子 


Master Emqus 





Vamtas 


Xaldin 

k 


Xemnas 




ハ—トレス 




▼かつて XI 機関の i 員だ 
つた者ち多 < 加わる。 




来 
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おもちゃの姿でこのワールドに足を踏み入れたソラたちは、 
アンディのおもちゃであるウッディたちと出会う。彼らの周 
りでは最近、仲間が姿を消す不可解な事件が起きていた。ソ 


ラたちは謎を解明するため、とあるおもちゃ屋を調べる。 




命 キングダム•オフ•コロナ 

from 「塔の上のラブンツェル」 


参％' 

mm '道 


•••パ 

奢— . * 


幼い頃から塔で暮らすラブンツ 
エルは、外の世界にあこがれてい 
た。ある日、偶然出会ったフリン 
の協力で塔を出るが、その背後に 
は彼女を連れ戻そうとする母、ゴ 
ーテルと真 M 機関の影が……。 


▲毎年、自分の誕生日に現れる“空飛ぶ灯 
り”を直接見たいと願っていたラブンツエ 
ル。ソラやフリンの協力で願いを叶える。 

長い髪をバトルで活用！ 

►八‘トル中にラブンツェルが使〇武器は髪。 
自慢の長い髪を使った連携技も存在する。 




— 


これまでの力を失ってしまったソ 
ラは力を取り戻す方法を探るために、 
ヘラクレスのもとを訪ねる。そこで、 
へラクレスに復謦心を燃やすノ V デス 
がいた。はたして、ソラは無事に目 
的を達成できるのか!？ 


『 KHII 』 で初登場した、夕日に照 
らされた街。□クサス救済のために 
この街を訪れたソラは、以前に知り 
合ったハイネ、ピンツ、オレツトと 
ともに‘‘もう1つのトワイライトタ 
ウン”の調査に乗り出す。 


ハデスの復謦劇が始まる！ 

▲ヘラクレスの父 • ゼウスやタイタン族を 
巻き込み、かつてない規模の騒動が起こる。 


►おなじみのコロシアムではなく、今回は才 
u ンボスの山や天界などが冒険の舞台となる。 




街を襲うノーバディと 
ハートレスを退治せよ 

「トワイライトタウン J に降0立った矢 
先に、ノーバディや八一トレスと遭遇するソ 
ラたち。八イネたちとの再会をよろこぶのは、 
街を襲〇怪物を片付けてからだ！ 


い 

• World Uuide 

オリンポス I 

from 「ヘラクレス」 


^ ディズニーの作品の世界を冒険できるこ 
とが、1つの魅力の本シリーズ 。 『KH 
III 』でも新旧含めて魅力的なワールドが 
多数登場する。ここではそれらを紹介!！ 

トワイライトタウン 


CHECK ワールド間の移動は、おなじみのグミシップで! 

各ワールドへの移動手段は、シ 
リーズおなじみのグミシップ。手 
に入れたグミで好きなシップを作 
り、新ワールドへの航路を切り拓 
いていく。 「 KHmj では従来よ 
りもゲーム性がノ ワーアップし、 

探索要素も盛り込まれている。 


▲グミシップは、 
シューテイング 
形式の S ニゲー 
ムになつている。 

◄該当ワールドの 
セーブ ポイン ト エ 
リアが、着陸場所 
として選択できる。 
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▲巨大な八一トレスが出現。キーブレードの変 
形やベイマックスとの連携を駆使して戦お〇。 


見たことのない大都会 
にたどり着いたソラたち 
は、街を守る"ビッグヒ 
—□—6” と出会う。彼 
らと打ち解け、ともにハ 
一トレス討伐にいそしむ 
ソラたちは、やがて奇妙 
な敵と遭遇することに。 


▲ベイマックスに乗って空中戦へ。ダイナミツ 
クな八‘トルを体験することができる。 


ソラたちがモンスターの姿になって訪れたのは、 
"モンスターズ • インク”という会社が建つワー 
ルド。そこで働くサリーとマイクは、人間の子ど 
もの"笑い”をエネルギーに変えているが、そん 


% なサリーたちを快く思わない者が事件を起こす。 




ソラたちは、以前一緒に冒険したジャックと再 
会。ジャックはデイヴィ•ジョーンズとの因縁に 
ケリをつけるため、“箱”を探しているという。 
そこへ、真 M 機関のルクソードも現れ、彼もまた 
“箱”を探しているというが？ \ 


使いのマーリンから、 
1ヽフ^=住む絵本”の表紙に 
異変があると伝えられたソラ。 
原因を解明するために「100 
エーカー の森」を訪れ、 プー 
たちと再会をはたす。そこで 
は、困った様子のラビットか 
ら相談を持ち掛けられ……。 


ザ•カリビアン 


^ 100エーカーの森 


from 「パイレーツ • オブ • カリビアン」 


from 「くまのプーさん」シリーズ 


モンスト□ポリス 通賺 サンフランソウキヨウ 


ITIWQlfil 


from 「モンスターズ•インク」 


from 「ベイマックス」 




m m 

卜 _ H 




M 口 ▼偉大なる魔法使い、 
0イエン.シッドが住む 
v 塔。ソラたちは今回こ 
aiAP こから冒険に出る。 













IHH フリーランで建物の上へ 

左スティックを倒していれば、小さな段差や幅の狭い 
足場はジャンプをしなくても乗り越えられる。そのほか 
一部の壁も、壁方向に左スティックを倒していれば駆け 
上がることが可能。駆け上がっている最中でも、途中で 
ジャンプしたり、左右に方向転換することができる。 



新たなワールドに到着したら行動の 
目的を確認し、フィールドを隅々まで 
歩き回りながら進んでいこう。その道 
中では敵とのバトルが発生するほか、 
アイテムや食材などが入手できる。急 
いで進むと見落としやすいので、右ス 
ティックでカメラを回転させ、壁の裏 
側や高い場所などもチェックしたい。 


◄宝箱からは装備品や 
アイテムなどが入手可 
能。入手すれば冒険が 
有利に進められる。 

あちこちにある 
宝箱を探そう 

▼宝箱の総数と入手 
数はモバイルポータ 
ルの「宝箱リスト』 
で確認できる。すべ 
て集められるかな？ 


國难攀 寒# ___ 

睿謇搴 令 等 參爷赞 
參醣嫌售珀 螭弟珀 
場#. 1 ^# 翁 

禳鑛 




来 


来 

ワールドをめぐるための知識を解説 


® ヮ-ルドをめ} 

oyst 


% るための知識を解説 • 

tem uuide 


ワールドをめぐるにあたって覚えておき 
たい基礎知識をピックアップ！探索 • 
移動、パトル、アビリテイ、グミシップ 
の4つの項目に分けて解説する。 


f 多® ► 世界の隅々まで歩き回って宝箱を回収 




上方を見回して足場までジャンプ 

▲複数の足場をロックし、連続で d ボタンを押すのがポイント。フ 
オーカスゲージは消費しないので、失敗したらや D 直そ〇。 


[めざめの園 I 初期ステータスや成長などに影響 


シリ -ズで おなじみのチュートリ 
アルパート「めざめの園」では、プ 
レイヤーに2つの質問が投げかけら 
れる。この回答によってソラの初期 
①キミは何を求める？ 


ステータスや、アビリティを覚える 
順番などが変化することになる。ど 
れを選んでも最終的には変わらない 
ので、悩まず好きに選んでも 0 K 。 


右 

均衡を求める 

どちらにち偏らない肉体と精神 

中央 

体力を求める 

簡単には倒れない強靭な身体 

左 

ふしぎな力を求める 

能力を駆使するわぎ立つ精神 


② キミは何を学びたい？ 


右 

ふしぎな力 

目には見えない内なる強さ 

中央 

攻め込む力 

誰にち負けない勇敢な強さ 

左 

守りぬく力 

仲間を助ける優しき強さ 


CHECK スタート時の選択による影響 


ゲームの開始時には、タイトルメ丨や成長などにか; 
ニューで ゲームモード、そしてプロ；とになる。それ- 
□ーグ部分でソラの初期ステータス；フォ□—してお< 

[ ゲームモード]バトルの難易度などに影響 

ゲームモードは以下の3つから選 i ら進めれば苦労_ 
択できる。スタンダードモードでも、；象。アクション i 
レベルを上げたり、装備を整えなが；らスタンダード : 

■3 つのモードの特徴 


や成長などにかかわる選択を行うこ 
とになる。それぞれの詳細について 
フオ□一しておこう。 


ら進めれば苦労する場面は少ない印 
象。アクション部分も楽しみたいな 
らスタンダードモードがオススメだ。 


ビギナーモード 

敵が弱く、ゲーム初心者の方でも安心してプレイできるモード。 
ストーリーをじっくりと楽しみたい方などにオススメ 

スタンダードモード 

標準的なモードで、初めてプレイするのにオススメ 

プラウドモード 

敵が強く、スリリングなパトルを楽しむことができる 
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•セーブ 
參エリアセレクト 
•ワールドマップ 
•レストラン 
•チュートリアル 
馨タイトル 


I セーブ ポイン ト I ワールドから出ることも可能 


プに戻ることが可能。 
::ちで含る。 

来 

移動できる 

&に移動できる。再 
D 方法で移動しよ〇。 


CHECK 料理の作成はここで 

トワイライトタウンで発生する料理の 
イベントをクリアすると、セーブポイン 
卜に「りようり」のコマンドが追加され、 
ここで料理が作れるようになる。実行す 
るにはあちこちで入手できる材料が必要 
なので、たくさん集めておこ5。 


▲レシピも豊富でかな〇奥深い。また、作った料 
理の効果も大きいので、〇まく利用していこ〇。 



ルドマップ 


か 






イント I ワールドから出ることも可能 


ワールドのあちこちにあるセ _ 
ブポイントでは、光に触れると H 
P と MP が回復。そこで呑ボタン 
を押すと、進行データのセーブな 
どが行える。イベントやバトルの 
前後に設置されている場合が多い 
ので、見かけたらとりあえずデー 
夕をセーブしておきたい。 



ism 

• 

- ^ 

r:'': バ 1 あ ( 


■ 

エリアセクト 





▲ス I リーの途中でちワールドマツ: 
そこから別のワールドを選んで進むこ ( 


通過したセーブポイントに 


◄一度通過したセーブポイントなら、 
訪して宝箱などを探したいときには、 


自 E 
こ ( 


籲アイテム合成 •キーブレード強化 

_フオトミッション•コレクションポーナス 
鲁合成素材リスト 









そろび 


◄各キヤラクターに、武器、 
防具、アクセサリー、アイ 
テムを装備させることがで 
きる。ショップや宝箱から 
入手したら装備しよ〇。 


CHECK 「ジミニーメモ」は「モノ (イルポータル」に収録 


過去作では「ジミニーメ 
モ」で冒険の記録などが確認 
できたが、本作では r モバイ 
ルポータル」となってグレー 
ドアップ。撮影した写真を閲 
覧したり、「クラシックキン 
グダム」でミニゲームも楽し 
めるようになった。ゲーム序 
盤では解放されない項目も！ 


機 

4 


メ 

ち 

モ 

大 

帳 

幅 

か 

に 

ら 

グ 

携 

レ 

帯 

1 

型 


の 

ア 

端 

ヅ 

末 

プ 

に 

さ 

な 

れ 

0 

r こ 



いるのでチェック! 


▲「 D よろ〇」「モバイルポータル」の項目は、ゲームを進めると追加される。 


フイールドで OPTIONS 
ポタンを押すと（パ'トル中 
は除く）、キャンプメニユ 
一に移行する。ここでは装 
備やアビリティを変更した 
り、メンバーたちの状態の 
カスタマイズなどが行える。 
各ワールドで、ゲストとし 
てパーティに加わる仲間た 
ちの装備なども調整できる 
ので、仲間が増えたらチェ 
ックするのを忘れずに！ 


アビリティ 

►キャラクターに新たなア 
クシヨンや能力を追加して 
強化することが可能。詳細 
については P .12 で解説して 


|ショップ| 素材を集めて報酬をゲッ 



おなじみの“モーグリショップ”。セーブポイン 
卜の近くにあることが多く、冒険を進めることで商 
品リストが充実していく。ここでは防具、アクセサ 
リー、回復アイテムなどが購入できるほか、アイテ 
ムの合成やキーブレードの強化も可能。たくさん買 
い物をすると、プレゼントがもらえることもある。 


■4 

ssuurc ••£ ■胡 


3 




キーブレ _ ド強化 

►基本性能がアップした0、アビリテイが 
解放される場合も！ショップを訪れたら、 
強^:でぎるかど〇かチェックすること。 


アイテム合成 

◄敵を倒して合成素材を集めると、合成で 
きるアイテムが増えていく。積極的に合成 
して、よりよい装備品をそろえていこ〇。 


来 




I キャンプメニユ —— I 冒険を進めながら、こまめに情報をチェック ^ 


コマンド 


コマンド 


▼ソラのシヨ—トカツトや仲間/ C-X 
ちのパトルスタイルを設定できる。' 




来 
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9バトル ► アクションバトルの基本を解説 



本作のバトルは、シリーズおなじみのアクション 
バトル。基本的には◎ボタンを押して攻撃すれば0 
K だ。ポタン連打でも華麗なコンポを決めること 


ができるが、状況に応じて A ボタンのほか「まほう」 
や「アイテム」を画面左下に表示されるコマンドリ 
ストから選んでいこう。 


画面の見方 


敵を攻撃していると、コマン 
ドの上部にゲージが表示される。 
このゲージの3つ目が最大にな 
るか、特定の条件を満たすとシ 
チユエーシヨンコマンドが表示 
され、ムボタンで発動できる。 
ゲージは、攻撃をやめてしばら 
く時間が経過すると消える。 


▲レベル上げが必要なら、□ー ドゲームからやり直しを。 


ダメージを受けると減少し、 

定値以下になるとアラームが鳴る。 
0になるとゲームオーバーだ。 




アスレチックフローとシュー 
トフローで使用するゲージ。敵 
を攻撃するとたまり、 R 1 ボタ 
ンを押すと、ゲージがな<なる 
までの間、目標を□ックオンで 
きる。アスレチックフローでは 
ゲージを消費しないが、シュー 
トフローの場合は消費する。 


パトルで使用できるコマ 
ンド。方向キーの上下で力 
ーソルを動かし、§ボタン 
で実行する。普段は「たた 
かろ」が選択されているの 
で、◎ボタンを押すだけで 
キーブレードで攻撃できる。 


魔法を使〇と減少し、0になる 
と最大まで回復する。「リンク」 

を実行すると、すべて消費される。 


袼バトル指南く〉 準備編 <> 

^ ■■バトル コマンドの | 


敵と遭遇してバトルに突入すると、 OPTIONS ボタンを押してもキャンプメニニ 
が開けなくなる。バトルの準備は、前もって行っておきたい。 


敵を倒し T 


シヨー トカツトを設定しておこう レベルを上げよう 


コマンドのショートカットは 「 L 1 ポタン+◎、⑥、 
❹、⑧ボタン」という操作で瞬時に使えるようにするも 
の。設定•使用方法は「①キャンプメニューのカスタマ 
イズでショートカットを選択—②©、（§>、◎、⑧ポタン 
に、まほう、アイテム、リンクなどのコマンドを設定- 
③バトル中に L 1ボタンを押すとショートカットコマン 
ドが表示され、©、@)、◎、 （8) ボタンで実行可能」に。 



▲バトルの最中にコマンドで魔法など選んでいると効率が悪い。シヨ 
_トカツトを設定しておけば、瞬時に使〇ことができる。 

L 1 ボタン+上下で変更 

◄シヨートカツトは、最大3つのページに 
: '他 % 各4つのコマンドを設定可能。使用すると 

• きは L 1 ボタン+方向キーの上下でページ 
ブリサト み を切り替え、〇、△、 s 、 8ポタンを押す。 

__ ! lJ 自分が使いやすいように設定しておこう。 


移動中に遭遇した敵は、す 
ベて倒す方針で冒険を進めよ 
5。こ5すればキャラクター 
がレベルアップし、なおかつ 
アイテム合成に必要な素材も 
入手できる。準備を整えなが 
ら進めれば、苦戦する場面も 
少なくなるだろう。 



メンノ（一の状態や装備を整えよう 


ノ V °_ ティに加わった仲間たちの装備、バトルスタ 
イル、アビリティも変更可能。まったく変更しなく 
ても問題はないが、回復アイテムを持たせたり、バ 
トルスタイルを調整するだけで活躍度がアップし、 
ピンチを救援してくれることが増えるだろう。 




行動电一 
設定可能 


▲回復する相手はソラに設定。これでソラ 
の H P が減少したときに回復してくれる。 


防具 • アクセサリーアイテムを装備 

◄すつと一緒に行動するドナルドとグーフイーは、武器ち変 
更できる。ショップで入手して装備し、積極的に強化しよ〇。 
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格バトル指南 <> ァクションが?) 

ゲージをためて、@ボタ 
シチュエーションコマンドを実行 

バトルでは r ① r 1ボタンで敵を□ックオン— 

② ◎ボタンで攻撃してコンポのゲージをためる— 

③ シチュエーションコマンドが表示されたら a ボ 
タン」という流れが基本となる。シチュエーショ 
ンコマンドによるアクションはいずれも強力なの 
で、うまくゲージをためよう。そのほか、同じ魔 
法で攻撃し続けると、同系統の1段階上位まほう 
が使えるようになることも。 

連携アクション 


バトルではキーブレードとまほうを軸に、さまざまな手段で敵を攻撃することがで 
きる。足を止めずにフィールドを動き回りながら、攻撃を繰り出していこう。 

@ボタン 
で発動 


間ン複 
ので数 
短切表 
いり示 
も替さ 
のえれ 
からた 
られ場 
実る合 
行のは 
しで ' 
よ ' L 
制2 
限ポ 
時夕 


〇 


示 ◄ 

さコ 
れマ 
' ン 
0ド 
にと 
な同 
る B 寺 
とに 
消制 
え 限 
て時 
し間 
まが 
〇表 


◄パーティメンバーと力を合わせ、強力な攻撃を繰 
0出す。発動するだけで攻撃できるものと、発動中 
に何らかのアクションができるものがある。その場 
合は、コマンド欄に表示されるので注目しよ〇。 


来 


来 



来 






キーブレード変形 

►フォームが変化し、キーブレードご 
とに固有の攻撃が出せる。変化後に △ 
ボタンを押すとフィニッシユ攻撃が可 
能だが、時間内に攻撃を重ねると上位 


来 


「レイジフォーム」を実行すると 、 KHD ] に登場したアンチフ 
ォームのようにソラの体が黒色に。変則的なアクションが可能になる 
が、「リスクチャージ J を実行するとダメージを受けるので注意！ 


コマンドを 
確認して操作 


▲効果中に行兄るアクションは、アトラ 
クションフローごとに異なる。 A ボタン 
を押すとフイニッシュ攻撃が可能だ。 


ほかにもさまざまな攻撃手段も 


通常のパトルではもちろん、強力 
なボスとの戦いでも威力を発揮して 
くれる「シュート□ック J と「リン 


i I ^ 

fv ノ:..で...」 


令 


ク」について解説する。ほかの攻撃 
の合間などに繰り出し、敵の HP を 
着実に削っていこう。 


シュート□ック 

◄フォーカスゲージを消費し 
て繰り出す攻撃。 R 1ボタン 
を押し続けて複数の敵を□ッ 
クオンし、◎ボタンを押すと 
発動する。攻撃の特徴はキー 
ブレードごとに異なり、敵の 
HP を吸収できるものも！ 



リンク 

► MP 最大時に「リンク」の 
コマンドで、全 MP を消費し 
て発動する。出現時にソラの 
HP を最大まで回復してくれ 
る。攻撃方法は呼び出した仲 
間ごとに異なり、独自のアク 
シヨンで戦つてくれる。 




SS n G 


j - し 13l n s)\ 


[琴； 


こたか 5 


:ま IT 今 


WrnjsmS, 
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チヤンスマ ーカーが 表示さ 
れた敵を攻撃するとアトラク 
シヨンフ□一のシチユエーシ 
ヨンコマンドが出現し、4ポ 
タンで発動でぎる。発動する 
アトラクシヨンフ□一は、フ 
イールドによって異なる。 


敵の攻撃にもしっかり対処 


米 


道中で遭遇する強敵や、最後に待ち 
受けるボスとのバトルでは、こちらか 
ら攻撃するだけでなく、敵の攻撃に対 



アイテムや 
ケアルなどで回復 

►ソラの HP は、アイテムの「ポ 
ーシヨン J や「八イポーシヨン」、 
まほろの「ケアル」などで回復で 
きる。コマンドで選んでいると時 
間がかかるので、シヨートカツト 
に設定して使ろのが基本となる。 


処していかないと劣勢に追い込まれる。 
敵が放つ攻撃をガードしたり、ダメー 
ジを受けたら手早く回復すること。 

ガードと回避で 
猛攻をしのげ 

◄移動しながら0ボタンを押すと、 
ドッジ□ールで回避。立ち止まつ 
て G ボタンを押すと、ガードで敵 
の攻撃を防ぐことができる。ただ 
し有効時間があるので、何度も練 
習して感覚をつかんでおこ〇。 


vii 


% % 




n 









来 


来 


没 

m 

3 

-0 

n 

C 

TD 


參序盤のワールドで入手できるキーブレードの特徴 


キーブレードは最大3つま 
で装備でき、バトルの最中で 
も方向キーの右入力で瞬時に 
切り替えられる。それぞれの 
性能を最大限に利用しよう。 

キーブレードは3つまで鼗備可能_ 


.ダ 


テ螭 

ク敵 
二に 
力合 
ルわ 
にせ 
戦て 

う i 

こえ 

とる 




入手できるキーブレード 


キングダムチェーン 


ソラが最初に手にしたキーブレードで、 

本作での初期装備。変形の能力はないが、 

攻撃を連続で当てることで 「2 nd フォー 
ム J にチェンジ可能で' 攻撃のバリエー ▲「2 nd フォーム j のフィニッシュ攻撃は、範 
シヨンが大幅に増える。 囲内の敵に強力な電撃を浴びせる。 


一 〆 響、、ダ 

，•メ、省し:, 


入手できるキーブレード 


ヒーローズオリジン 


「オリンポス j をクリア 




攻撃力に優れたキーブレード。変形後 
の「カウンターシールド」は、 ©; ポタン 
を押し続けると一定時間ガード状態を維 
持。攻撃をガードして盾をチヤージし、 ▲ 「カウンターシールド J のフィニッシュ攻撃 
6ボタンでカウンター攻撃を放てる。 は戦車の騎手になり、空中から稲妻を落とせる。 







入手できるキーブレード 


シューテイングスター 


「トワイライトタウン」 


魔法力に優れたキーブレード。「ツー 
ガンア □— j と「マジックランチヤー」 
に変形でき、遠距離からの攻撃を得意と 
する。まほうをサボートするアビリテイ 
も多数備え、まほうとの相性がよい。 




入手できるキーブレード 


フアポデピユテイ 


「トイボックス」をクリア 


「ブースト八ンマー」と「ドリルパンチ」 
に変形できるキーブレード。いずれも攻 
撃力と攻撃範囲に優れ、フィールドでの 
パトルからボス戦まで、幅広く力を発揮 
してくれる。 


▲ r シューティングスタ ー J に変形後、 R 2 ボ 
タンを押し続けると連射攻撃が可能になる。 

w 


▲ r ブースト八ンマー j に変形。大振りながら 
強力な一撃で、群がる敵に大ダメージを与える。 






入手できるキーブレード 


エバーアフター 


「キングダム•オブ•コロナ j をクリア 


高い魔法力を持つキーブレード 。 rs 
ラージュロッド」に変形後は杖となり、 
魔法弾を発射して攻撃する。また、幻影 
を生み出し、それらと一緒に魔法弾を発 
射して攻撃もできる。 



▲幻影と同時に魔法弾で一斉攻撃。逃げ足の速 
い敵を追い詰めるのに役立つ。 


參フオームチェンジ後 
春キーブレード変形後 
暴シュートフロー 


1 f キーブレードのアビリティ 

キーブレード強化で新たに取得可能 

本作ではキーブレードも 
アビリティを備えていて、 

装備してフオームチェンジ、 

キーブレー ド 変形、シュー 
卜を行うと効果が発生する。 

キーブレードを強化するこ 
とでアビリテイも増える。 


4，. 






▲フォームチェンジやキーブレード変形 
によ0、繰り出せる攻撃の種類が増える。 

キーブレード変形が1段階、 
2段階と進むと…… 

◄何段階に変形するのかはキーブレードご 
とに異なり、段階が進むほど攻撃も強力に。 



自分の,い方に 
合-成て装備 


If 基本のアビリテイ 

大きく分けて3つのタイプがある 

アビリテイは大きく3つ 
に分類されていて、それぞ 
れで役割が異なる。キヤラ 
クターが成長し、装備でき 
る種類が増えたら、アクシ 
ヨン系とムーブ系を優先し 
て装備するのがオススメだ。 


▲ムーブ系の「ドッジ□ール」は最 
初から取得。回避行動に不可欠なア 
ビ U ティなので、はずさないよろに。 

アクション系とムーブ系 
を装備してパワーアップ 

►アクション系の「エアリカバリー J 。 
こちらもバトルで欠かせないちのだ。 




•アクション系 
•ムーブ系 
❹サポート系 


アビリテイとは、キャラクター 
たちが身につけている特殊な能力。 
装備するだけで効果が発動する夕 
イプと、装備したのち、特定の条 
件を満たすと効果が発揮される夕 
イプがある。各アビリテイには装 
備に必要な A P が設定されており、 
キャラクターの A P の総量ぶんだ 
け自由に着脱が可能だ。 


アビリテイ ► さまざまな能力をセツトして強化 


来 


発生条件 


▼ AP の総量は、キヤラ 
クタ—の成長で増加する。 
効果を確認し、優先順位 
を決めて装備させょ〇。 



▼最初から複数を身に0 はる 
けているが、新しいアビ イ/又 
リティはキャラクタ—の -丁覚 
レベルアップで覚える。^ 

r'fl 頭 
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突発的に発生する 
翻 


◄初めて上陸するワ 
ールドの手前には、 
ボスが待ち構えてい 
ることが多い。油断 
しないよろに！ 


回避行動は◎ボタン 

▲0 ボタンを押すと、船体を回転 
させながら素早<移動する□ーリ 
ングが可能。隕石や敵の放つ弾な 
どを回避するときに活用しよ〇。 


グミシップにも「グミレベル」があり、バトル 
などで経験値ブライズを入手するとレベルが上昇。 
これにより各種要素が解放され、より大きな規模 
の船体をエディツトできるようになる。バトルは、 


フィールドを浮遊しているエンブレムに接近する 
と発生し、バトル画面へと展開。勝利条件を満た 
せばフィールドに戻ることができる。積極的にバ 
トルを行い、グミレベルをアップしよう。 


I — ノ ( トルに}兆戦してグミシップのグミレベルをアップ 


A : ^ 


ネビュラーラインを利用して 
マーカーを目指しながら前進 



ワールド間の移動に利用するグミシップ。利用手順 
はワールドマップで目的地にマーカーをセットして、 
「出発」を選んで操作するグミシップを決定。フィー 
ルドに入ったら L 1か R 1ポタンを押し、セットした 
マーカーを目指して進もう。周囲にある浮遊物は 、破 
壊するとアイテムが出現するものもある。◎ボタンか 
R 2ボタンのシヨットで破壊しながら進みたい。 


安 ❿設計図を購入して新機体を獲得 


參トレジャースフィアは逃さずに攻略 


船体をエディットしたい 
けど、ど5すればいいの？ 
と悩んだら、まずショップ 
で販売されて設計図を購入。 
こちらを改造しながら知識 
を深めていけば、オリジナ 
ルの船体をエディツトする 
際にも役立つはずだ。 


フイールドには、トレジヤース 
フイアと呼ばれる球体の浮遊物も 
存在。そこにシヨットを当て、回 



•タイニーシップを設定して攻撃カアップ 


タイニーシップとは、グ 
ミシップに追従しながら自 
動的に敵を狙ろ小型の攻撃 
ユニッ ト。グミレベルを上 
げると、最大2機まで設定 
可能だ。こちらも設計図を 
もとに組み立てたり、すべ 
て自作することもできる。 


愚 


路をつなげて起動させると□ック 
が解除され、経験値ブライズや貴 
重なアイテムが手に入る。 

—ワールド 
マップでち 
確認できる 

f 厶 之：、 ◄ワールドマップで、 

，、、 トレジヤースフィア 

を目的地にして移動。 
' ' 接近したら中心点に 

- シヨットを当て、そ 

- -… -\ こから伸びる光のラ 

-- 乂 インをつなげてい<。 

制限時間内に 
正確に狙おう！ 

◄ギアにシヨットを当てると 
回転し、回し切ると回路がつ 
ながる。制限時間内に達成で 
きな<てち、や〇直しでぎる。 


日 finite 17_力_をセツ h するとフザール K にま$ 
n され、迷子になることがない。ゲームを進め 
せ iSf ないとマーカーをセツトできない場所もある。 


各種コマンドはワールドマップで実行 


▲グミシップのワールドマップでは「出発」「エディット」などの 
コマンドが実行可能。目的地にマーカーをセツトすることもできる。 



目的地に着陸 


◄目的地に着いたら「上陸する j を 
選択。上陸後もセーブポイントから 
出られるので心配はいらない。 


▲光の流れが可視化された 
ネビュラーラインに入ると、 
高速で目的地の近くまで移 
動できる。内部にはアイテ 
ムが浮遊しているので、そ 
れらを回収しながら進も〇。 



グミシップ I 


移動手段でありながらやり込み要素も充実 



♦ 









ム発 

レと 

一^ 0 ►こちらから接近して 
、ン^^敵を撃破し、グミレべ 
X £ルを上げよろ。 



来 
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卵を集めて、ミツキー 
とミニーに渡すゲーム。 
黒いパイプのなかに一度 
卵が入れば、そのパイプ 
の向きを変えても卵は割 
れない。この仕組みを利 
用し、パイプ内で卵を割 
らないように立ち回ろう。 


テーブル上の移動に細心の注意を払え!! 


巨人の攻撃を避けて、 
部屋から脱出するゲーム。 
巨人の動きが速くなると、 
テーブル上で両拳を避け 
る移動が若干難しぐなる。 
振り下ろされた拳の真横 
に張りつき、拳を上げた 
ら一気に移動するといい。 


Sfios THE KARNIVAL KID 


目標スコア 

15000 


慣れてきたらソーセージを同時に焼ぐ^し 


お客の注文どおりに料 
理を渡すゲーム。操作が 
比較的忙しいので、最初 
のうちは1人1人の注文 
をていねいにこなそう。 
慣れてきたら ソーセージ 
を2本同時焼きに。ただ 
し焼き過ぎには注意。 


兔 mm 


iioai THE MUSICAL FARMER 

卵を渡すことより割らないことを重視せよ 


> IlmiTHE BARNYARD BATTLE J 

S コンボ数を増やしてスコアボーナスを獲得！ 


左右2つずつあるボタンを押して、 
敵を撃退するゲーム。敵が隣に並んだ 
タイミングで攻撃すると PERFECT 判 
定となり、コンポが続く。コンポ数を 
増やすとスコアにポーナスが付くので、 


いかに PERFECT 判定を連続して出せ 
るかが高スコアのカギとなる。あまり 
早く攻撃すると GOOD 判定になってコ 
ンボが途切れるため、敵がしっかり隣 
に来てから攻撃ポタンを押そう。 


^ ^2 「 FISHINT FRENZY ]=: 

ン巨大魚がやって来る位置を避けながら釣ろう 


船を移動させながら魚 
を釣るゲーム。巨大魚と 
ぶつからないことを意識 
すれば、比較的ミスなく 
スコアを稼げる。魚が針 
にかかったときも船を移 
動できるので、まずは巨 
大魚の回避を覚えよう。 




み，'為、 


『 KH ユニオンクロス』ぶ 
プレイして 『 KHm 』 で使える 

スタ ー ライトを 
ゲツトせよ!！来 

iOS/Android でプレイできるアプリ、 『KH ユニオンクロ 
ス」:。このゲームで特定の条件を満たすと、： KHm 」 で使え 
るキーブレード“スターライト”がゲットできる。期間限定 
の連動企画だが今から始めても間に合うので、ここで掲載す 
る解説を参考にぜひチヤレンジしてみてほしい！ 

シリーズ 
頤古の 
物語が展開 


►ゲーム内では、 
シリーズで一番古 
い物語が描かれる。 
なかには、フアン 
必見の展開ち！ 





A 







来 
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I 各 c 篇二也二士:倉:爾:醒麵 K 

HP1： 



スターライト入手の手順 


① 『 KH ユニオンクロス] 
で「エクストレス」を起動 

アプリのタイトル画面で左下を 
^ タップし、 r エクストレス j とい 

♦ うモードを起動。もしくはタイト 

J ル画面から先に進んだ場合、画面 

1 右上の 「 menu 」 から「その他」 
—「ェクストレス」と選択（※り。 


②「クラシックキングダム」 
で目標スコアを達成 

r エクストレス」のなかで「クラ 
シックキングダム」を選択し、5 
つのミニゲームで目標スコアを達 
成する（各ミニゲームの解説は下 
参照)。目標スコアは累計なので、 
何度もプレイすれば必ず達成可能。 


③プ□ダクトコードを発行して使用する 




目標スコアをすべて達成したら、 
「エクストレス」で「限定チヤレ 
ンジ」を選び、プ□ダクトコード 
の発行に進もう。機種選択で PS 


4を選んでコードを発行し 、 Pla 
y Station R Store で使用すれば完 
了だ。なお、コードの入手期限は 
2019年4月30日23 : 59まで。 


Kmiir 使え a 中ーフしードをゲ; i / 卜しよラ！ 

巨鏢 

FRENZY SCCff% 75DD TOTT- 

〜 no 脱出回故 5 a Kfei 

iSCAL FARMER 5CORE 5000 TO! 

(WIVAL WD SCORE 30000 TO1 

RNYARD BATTLE SCORE 25000 TOT 


KAIWIVAL KID SCORE 
BARNYARD BATTLE SCEtfRE 

參 て:.::”' 


入手期限は 
2019年 
4月30日！ 

◄すべての目標ス 
コアを達成したら、 
r 限定チヤレンジ』 
の画面から必ずブ 
□ダクトコードを 
発行すること！ 


_ 

撕 000 so 班 ^pMMi 

C 1 1 

[ご 

[ A A 

賓 4 _ 

: • ♦ 

HBE ■■— 


▲ ► PERFECT 判定を出し続けて、コン 
ボを維持することが重要。ゲームが進む 
と敵の出現する量が増えて動きも速<な 
るが、そのぶんスコアを稼ぎやすくなる。 



mm3 GIANTLAND 


※チユ—卜•リアル完了後に「エクストレス」がプレィ可能となります。 
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気になるところをしっかり掘り下げるスキのないシナリオ 


- - . 

.きゃ逄雜峨4 色 


このプレイレポートを書いている時点での 
僕のプレイ状況は、本編で4つめのワールド 
をクリアしたあたり。ゲーム全体で見たらお 
そらくまだ序盤のうちだと思いますが、それ 
でも KHDI が放つ圧倒的な魅力と完成度 
の高さはビシバシ感じられました！ 

バトルも寄り道要素も魅力的な KHin 
ですが、僕がプレイしていて一番感動したの 
はシナリオの出来ですね。わりと序盤から切 
り込んだ話題がバンバン出てきて、シリーズ 
フアンが気になっている部分をちゃんとフォ 
□—している印象でした。ネタバレを避けた 
いので具体的に書くのは難しいのですが、例 


ターですが、これまでの経緯を考えると、復 
活はひと筋縄ではいかないとユーザーは知っ 
ています。そんな「復活させるにしても具体 
的にどうするの？」という話題が、シナリオ 
のなかでしっかり描かれているんです。ほか 
にも、ヴェントゥスやアクアと比べると謎が 
多いテラの行方や、人間に戻った湿機関メン 
バーの動向などにも積極的に触れられていき 
ます。シナリオを進めるほど、頭のなかでモ 
ヤモヤしていた霧が晴れていき、グイグイ物 
語に引き込まれていきました！同時に、 

■■ KHin ですべてを描き切る”という強い 
意志も伝わってきて、最終章らしいクライマ 
ックス感が素晴らしかったですね。ちなみに、 


ほどの好青年ぶりが見られます（笑)。 


きれば丄作目から追し、かけ Z ほ UIM 


KHin をプレイすればするほど感じるの 
が、「過去作を遊んでいたほうがより楽しめ 
る」ということです。お話がつながっている 
から当然といえば当然ですが、物語だけでな 
く過去のシステムや BGM の知識もおもしろ 
さに直結する作品だと思います。モーグリシ 
ョップでなつかしの合成システムを見たとき 
や、過去作のいろんな BGM のアレンジ版を 
耳にしたときは、 KH ： シリーズフアンで 
よかったなと心底感じました。シリーズは未 
プレイだけど KHIE は興味ある、という 
人は、ぜひ1作目から順番に追いかけていつ 



えば□クサスについて。□クサスといえば多；現時点で一番好きなキャラクターはイエンツ；てほしいですね。今なら PS 4 でシリーズ作 
くのフアンから復活が望まれる人気キヤラク；才です。ゼクシオンの頃からは考えられない；を全部プレイできますし！ （スズタク） 




シナリオにとにかく弓 I き込まれる！ 

▲序盤でも見どころのあるシーンが満載。まだ物語の結 
末は知らないので、これから見届けるのが楽しみです！ 


巳 GM も相変わらずイイ!！ 

▲写真だとその感動を伝えられませんが、今回も BGM 
がアツイですよ！ 


細部に見られるこだわり 

▲敵から炎の攻撃を受けると、ソラが熱がるモーション 
を見せます。ボイス付きだったのでクスツとしました。 




長らく続いた旅路に、ようやく1つのピリ 
オドが打たれるのかと思うと、うれしいやら 
寂しいやら…… 。 感慨深い気持ちでいっぱい 
です。はたして、どんな結末を迎えるのか？ 
みなさんも気になっていると思いますが、今 
回プレイしたのはゲーム開始から序盤といえ 
る部分までで、私も結末は知りません。です 
のでネタバレなしで、プレイした感触をレポ 
—卜していきます。まず感じたのは“隅々ま 
で KH . だ”ということですね。ストーリ 
一の進み方、ワールドでの展開、スリリング 
なバトル、ソラたち仲間のやりとり。そのす 
ベてが進化していますが、プレイしていると 
安心感というか、1作目と2作目を思い出す 
というか。スタートした瞬間から KH の 
世界にどつぶりと浸り、味わい、嚙みしめな 


がら進めることができました。 

パトルは、シチュエーションコマンドのバ 
リエーションに驚かされました。今回はキー 
ブレードが3つまで装備でき、バトルの最中 
でも瞬時に切り替え可能。しかもキーブレー 
ドもアビリティを備えていますので、敵や状 
況に合わせてチェンジしながら戦うなど、テ 
クニカルに戦えます。さらにシチュエーショ 
ンコマンドで発動できる攻撃として、仲間と 
の連携アクションやアトラクションフローを 
用意。そのほかシュート□ックやリンクでも 
攻撃できたりして、順番に発動させているだ 
けで敵がいなくなるほどでした（笑)。だか 
らといって難しいわけではなく、細かいこと 
は考えず普通に攻撃して、シチュエーション 


コマンドが表示されたら4ボタンを押して、 
という遊び方でも十分すぎるほど戦えるので、 
アクションが苦手な人でも安心です。ビジュ 
アル的に、アクション的にハードルを越えつ 
つ、ビギナーでも楽しめるという、このあた 
りは「さすが！」といえますね。 


幸運のマークの捜索、クラシックキングダ 
ムの収集、宝箱の回収、ショップの素材集め、 
料理、グミシップ関連の要素など、本編以外 
にも楽しいやり込み要素が満載！とくにグ 
ミシップはバトルも凝りまくりで、船体のエ 
ディットに八マると、設計図やグミブロック 
集めに奔走して、本編進行をつい忘れる可能 
性も!？それくらい深いので、隅々まで遊び 
つくしてください！ （ Z 佐藤） 


キーブレードを探求するのもアリ！ ボスとのバトルはエキサイティング！ 

▲最終段階まで強化して最強のキーブレードを調べた〇、 ▲ 「オリンポス』では、巨大なタイタン族とのバトルが 
装備の組み合わせを考えた0と、こちらも楽しそ〇です。見どころ。そのスケール惑には驚かされました。 


料理のノ（リエーシヨンも楽しみ! 

▲今回のブレイではあまり触れませんでし 
たが、料理ちかな0奥が深そ〇です。 
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